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MAESTRIA EN
ARQUITECTURA

DE SOFTWARE

La Universidad Don Bosco ha desarrollado la Maestria en
Arquitectura de Software debido a la importancia de los
procesos de planificacion, gestion, implementacion y
evaluacion de proyecos de desarrollo de software de alto
nivel.

Se aplica la innovaciéon en el uso adecuado de
metodologias, herramientas y estandares internacionales
bajo un alto grado de calidad, lo que permitira la
generacion de profesionales en el mercado tecnoldgico
de servicios y productos de software.

Nuestro gran desafio es lograr que como estudiantes de
la Maestria pasen a liderar el ranking de proyectos de
desarrollo de software y destaquen siempre en el uso de la
innovacion.
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@ Dirigido a:

+ Profesionales dentro del ambito informatico que deseen
profundizar sus conocimientos en informatica y conocer
sobre la administracién y despliegue de los proyectos TI.

+ Profesionales que se dedican a la administracion de proyectos
y deseen conocer temas informaticos y a su vez sobre la
administracion y despliegue de proyectos exclusivos de TI.

2 Perfil de Ingreso

+ El candidato(a) a estudiar la Maestria en Arquitectura de
Software esta relacionado con el sector de las tecnologias de
la informacion y comunicacion, debe tener conocimiento de
algun lenguaje de programacién orientada a objetos, manejo
intermedio de bases de datos, conocimiento de desarrollo
web y experiencia en desarrollo de aplicaciones informaticas.

+ Dominio del idioma inglés a nivel de comprensién lectora,
con una puntuaciéon minima de 80 puntos, segun el examen
de nivel de inglés utilizado por la Escuela de Idiomas de Ila
Universidad Don Bosco o su equivalente en pruebas
certificadas (CASAS Reading Test 201 puntos, TOEIC Reading
Test 400 puntos, TOEFL Reading Test 625 puntos).




2 Perfil de Egreso

El maestro en Arquitectura de Software graduado de la
Universidad Don Bosco es el profesional que gestiona
proyectos de Tecnologias de informacion (Tl) con
metodologias de desarrollo de software y asegura
estandares de calidad que los hacen ser adaptables al
contexto global y a la infraestructura técnica de la
empresa. Ademas, elabora planes de asesoria y auditoria
que aseguran la integridad de los proyectos de TI,
alinedndolos con los objetivos organizacionales, y realiza
ajustes enfocados en soluciones de software robustas,
escalables, interoperables y eficientes.

Asi mismo, se espera que actue con ética profesional y
responsabilidad social en todo el contexto en el que se vea
involucrado y tome decisiones en el uso del marco legal
vigente, fundamentado en los valores y principios de la
educacidn salesiana.
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i@ Areas de Formacion

Planeacion
Estratégica de
Proyectos TI

Auditoria y
Asesoria de
Sistemas
Informaticos

Presenta una vision de los enfoques,
técnicas, herramientas y metodologias
que pueden ser usadas para el
desarrollo e implementacion de la
propuesta de software que se esté
trabajando.

Estaarea permite que el/la participante
desarrolle los conocimientos y las
habilidades necesarios para aplicar la
calidad, escabilidad y garantia de
estandares internacionales en el area
que involucre el desarrollo de software.



2ail Areas de Desempeiio

El maestro en Arquitectura de Software podra
desempenarse en organizaciones nacionales o
internacionales, publicas o privadas, las cuales
requieran profesionales que definan la arquitectura
de sus sistemas, tomen decisiones de alto nivel,
estandares técnicos y las necesidades del negocio.
Algunos de los ambitos en los cuales este puede
desempenarse son:

+ Consultor externo en proyectos de desarrollo de
software.

+ Gerente de proyectos de software, dirigiendo a
diferentes equipos de trabajo en el logro de su
objetivo: integrar o desarrollar un sistema de
informacién en una institucién o empresa.

+ Jefe de actualizaciones en proyectos de software.

+ Arquitecto de pruebas para diferentes aplicaciones
desarrolladas.

+ Emprendedor o representante de fabricas de
software que implementen modelos o disefios de
otras empresas nacionales o internacionales.

+ Gerente de Tecnologias de la Informacion (TI).




®f Competencias

Generales

+ Actua con ética profesional y responsabilidad social en todo el
contexto en el que se vea involucrado tomando decisiones segun
el marco legal vigente y fundamentado en los valores y principios
salesianos.

Especificas

+ Gestiona proyectos de Tl mediante la solucién de arquitectura de
software con técnicas de inteligencia de negocios, asegurando
una planificacién eficiente, una ejecuciéon efectiva y la provision
de informacién detallada para la toma de decisiones estratégicas.

+ Garantiza el funcionamiento de soluciones de Tl aplicando
patrones arquitectonicos, técnicas de integracion y métodos de
gestion integral que aseguren la interoperabilidad, escalabilidad,
calidad y responsabilidad social, bajo estandares internacionales.




& Plan de estudio

Dirigido a: +—h Ciclo 022025
::::) alciclo 01 2027

Profesionales dentro del ambito informatico
que deseen profundizar sus conocimientos en
informatica y conocer sobre la administracion
y despliegue de los proyectos TI.

Titulo a otorgar:

Maestro / Maestra en
Arquitectura de Software

Profesionales que se dedican a |la
administracion de proyectos y deseen
conocer temas informaticos y a su vez sobre la
administracién y despliegue de proyectos
exclusivos de TI.

Cohorte ainiciar:
Cohorte 02-2025

Docentes
internacionales

D | H

Horarios: Inversion:

Con los horarios virtuales ofrecemos 12 cuotas por ano de $240.00 (24 cuotas en
encuentros sincrénicos una vez por total), mas $1,000 de gastos de graduacion
semana de 7:00 PM. a 830 PM. y que deben ser pagados en el momento de
encuentros asincréonicos de seguimiento y egresar e incluye: asesor y lector de tesis.
acompafamiento en el transcurso de la

ENRER

Gicio del proceso de nuevo ingreso: 12 de mach Gnicio de la cohorte 01 2025: 21 dejulicD
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& Malla Curricular

1 INR90O8 4 CDS908 7 DRS908 10 EYE908
- Calidad en el Desarrollo Desarrolloy
U7V InF?ee nl:ie:;:o(:e U7V de Software Aplicando U7V Reutilizacion de USV Etica y Empresa
9 Modelo CMMI Software
Grado Grado Grado Grado
2 SIS908 5 SDS908 8 IDS908 11 EIP908
7 Sistema de 7 Seguridad en el v Ingenieria en 5 Estrategias de
Informacion Desarrollo de Desarrollo de Implementacion
uv ; uv uv uv
Empresariales Sistemas Software de Proyectos de Tl
Grado Grado Grado Grado
3 DNR908 6 AAS908 2 IDN908
7 Dir?“ién’ Negociacion 7 Autoria y Asesoria 7 Inteligencia de
itR(Ry Riesgos de’Rroyectos uv de Sistemas uv Negocios
Informaticos
Grado Grado Grado
21UV 21UV 21UV 10 UV

Numero
Correlativo

. . Unidades Nombre de
A distancia Valorativas Asignatura

Prerrequisito

Codigo
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